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Выделение (прямоугольное и эллиптическое): инструмент

1. В дополнительных опциях (в верхней части окна) выберите величину скругления углов:







[Растушевать: 0 пикс.], 







[Стиль: Нормальный]…

2. Постройте выделяющую область, протащив мышь по диагонали прямоугольника при нажатой левой клавише мыши
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Выделение областей неправильной формы:        инструмент «Лассо»
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Выделение областей, близких по цвету:  инструмент «Волшебная палочка»
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Кадрирование (обрезка):

Построение сложных областей выделения
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Добавление области выделения –
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инструмент
<SHIFT> + левая Mouse
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Вычитание области выделения –

инструмент
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<ALT> + левая Mouse



Вставка картинок в фигурную рамку

1. Создать новый файл с прозрачным фоном, залить фон белым (или др.)

2. Нарисовать фигуру (например, сердце) или вставить готовую

3. Выделить внутреннюю часть фигуры, (волшебной палочкой), 
DELETE для удаления фона

4. Создать новый слой, 
вставить на него фотографию, переместить на задний план

5. Склеить слои, если нужно, сделать снаружи прозрачный фон

6. Сохранить

Применение эффектов («фигурные» рамки)

1. Открыть рисунок (фото)

2. Создать новый канал (Палитра «Каналы») – Alpha1
3. Сделать прямоугольное  выделение, затем инверсию

4. Залить выделенную область белым цветом

5. Убрать выделение и наложить фильтр (например: Фильтр/Pixelate/Color Halfton)

6. Перейти в канал RGB, загрузить выделенную область 
(Выделение → загрузить выделение) 
7. Выбрать канал, созданный на шаге 2 (Alpha1)
8. Перейти в слои, залить выделенную область цветом фона (или сделать прозрачной)

Рисованные кнопки

1 способ
1. создать новый документ, например, размером 50*50 пикселей;

2. выбрать светлый основной цвет и темный фоновый;

3. заполнить будущую кнопку градиентом в одном направлении (“От основного к фоновому”);

4. выделить всю кнопку (Выделить все);

5. Выделить→Модифицировать→Граница; (примерно, 5 пикселей)

6. заполнить созданную границу тем же градиентом, но в обратном направлении;

7. Написать на кнопке нужный текст или нарисовать на ней стрелку. 

2 способ
1. создать новый документ, например, размером 50*50 пикселей;

2. создать новый слой, создать эллиптическое выделение

3. выбрать светлый основной цвет и темный фоновый;

4. заполнить будущую кнопку градиентом в одном направлении (“От основного к фоновому”);

5. Выделить→Модифицировать→Сжать; (примерно, 5 пикселей)

6. заполнить созданную границу тем же градиентом, но в обратном направлении;

7. Отбросить тень от кнопки (правая кнопка мыши на имени слоя, настройки смешивания)

Кнопки на основе шара

1. открыть картинку с шаром;

2.  уменьшить шар до размера 25*25 пикселей

3.  создать две копии изображения (Изображение→Дублировать);

4.  обрезать правую половину у первого изображения (Изображение→Размер холста)

5.  аналогично обрезать правую половину второго изображения

6.  обрезать левую и правую половины у третьего изображения (его ширина должна стать 1 пиксель);
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увеличить ширину третьего изображения,  например, до 125 пикселей (Изображение→ Размер изображения)  Убрать флажок «Сохранять пропорции»

8.  перейти к первому изображению и выделить его (Выделить все);

9.  скопировать первое изображение в третье и переместить его в левый край;

10.  перейти ко второму изображению и выделить его (Выделить все);

11.  скопировать второе изображение в третье  и переместить его в правый край; 

12. Склеить слои

13.  Подобрать цвет  (Изображение → Регулировки → Оттенок/насыщение)

Сканирование изображений

Файл > Импорт > Twain_32 (это драйвер сканирующего устройства)

В окне диалоговом окне сканера установить нужные параметры:

	Предмет сканирования
	Цвет. режим

сканирования
	Разрешение

	текст
	Gray
	300 ppi

	цветной рисунок
	RGB
	Разрешение сканирования = 

(наибольший из линейных размеров целевого1 изображения / наибольший из линейных размеров сканируемого изображения) * разрешение монитора (то есть 96 ppi)


1 то есть изображения, которое нужно получить после сканирования

Пример: если вы сканируете изображение длиной 1 дюйм, и вам нужно увеличить его до 3 дюймов, нужно сканировать при разрешении 288 пикселей на дюйм (288=(3/1)*96)

1 дюйм = 2,54 см
Тексты лучше сканировать с помощью программы Fine Reader (параметры сканирования те же).
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Инструменты для создания текста

Печать – создает надпись в новом текстовом слое, автоматически закрашивает текст основным цветом. Надпись можно перемещать инструментом Перемещение, редактировать (щелчок правой кнопкой на слое в палитре Слои, пункт Править). Возможные эффекты: внешняя/внутренняя тень, внешнее/внутреннее свечение, рельефность (пр. кнопка на слое, пункт Эффекты)


Маска печати – создает выделенную текстовую область в текущем слое. Эту область можно залить градиентом, нанести штрихи кистью,… Чтобы перемещать закрашенную область, не воздействуя на пиксели, расположенные под ней, нужно перед заливкой преобразовать выделенную область в плавающую.

Преобразование выделенной области в плавающую: Ctrl+Alt+чуть сдинуть инструментом «Перемещение»
Текст с подсветкой

1. Создать новый рисунок, сделать контрастный  фон.

2. Используя инструмент 

набрать текст (белым цветом).

3. Задать искажение в меню дополнительных опций - 




например «Надувать»)

4. Совместить слои (CTRL+E, совмещает только 2 нижних слоя!)

5. Придать цвет тексту (Изображение→Регулировки→Оттенок/насыщение)
CTRL+U
6. Применить фильтр (Фильтр→Смазывание→Смазывание Гаусса)

7. Повторить шаги 2-3 (набрать тот же текст, задать искажение)

«Электрический текст»
1. Создать новый рисунок, сделать контрастный  фон.

2. Используя инструмент 
[image: image1] набрать текст, дублировать слой с текстом.

3. Совместить 2 нижних слоя (CTRL+E)

4. Повернуть текст (редактирование→трансформация) 
5. Применить фильтр (Фильтр→Stylize→Wind) затем нажать CTRL+F (повторение операции)
[повторить 4 раза, вращая текст на 90º]

6. Применить фильтр «Рябь» (Фильтр→Distort→Ripple)

7. Придать цвет тексту (цвет свечения) (Изображение → Регулировки → Оттенок/насыщение)
CTRL+U
8. Удерживая CTRL щелкнуть по слою  «Копия текста» 

Затем Выделение→Модифицировать→Сжать

9. Залить выделение цветом
Фото - Коллаж (Фото-монтаж)

I. Клонирование объекта.

1. Инструмент Штамп (для клонирования).

2. Указать Объект-Источник (лев. Alt + лев. Кнопка мышки).

3. Место клонирования. Произвести клонирование.

II. Копирование объекта.

1. Откройте иллюстрацию, с которой будете копировать и иллюстрацию, в которую будете копировать.

2. Произведите масштабирование. (Изображение > Размер изображения). (Помните, что пункт меню "Вид" не дает истинного уменьшения или увеличения самой иллюстрации).

3. Инструмент Волшебная палочка.

4. Выделите объект так, чтобы был выделен только внешний контур объекта. (Добавляйте внутренние области, используя нажатую кнопку Shift + лев. Кнопку мышки).

5. Выберите пункты меню Редактирование > Копировать.

6. Выделите прямоугольником область, в которую будете производить копирование.

7. Выберите пункты меню Редактирование > Вставить.
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